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Prezado(a) estudante,

E com prazer que daremos sequéncia a nossa jornada pelo Componente Curricular
Tecnologia e Inovagdo. O caminho proposto abordard tematicas relevantes para que vocé
possa agir e interagir em um mundo que estd em constante movimento e mudanca de modo
mais assertivo e consciente.

Estaremos juntos em uma série de atividades prdticas e refletiremos sobre os
diversos tipos de tecnologia que permeiam cada dia mais o mundo em que vivemos. Serao
vdrias tarefas no decorrer de nosso processo de aprendizagem, sempre buscando o
conhecimento de forma criativa, colaborativa e reflexiva. Lembramos que elas poderao
acontecer de forma plugada, ou seja, fazendo uso de circuitos elétricos, placas de
programacdo e demais recursos digitais, ou desplugada, realizadas de maneira concreta e
gue ndo utilizam recursos digitais ou eletrénicos.

Vamos juntos trilhar esse caminho cheio de novidades, numa busca incessante pela
resolucdo de problemas cotidianos. Promoveremos discussées sobre as tecnologias digitais
de informacdo dentro de uma perspectiva que busca observar angulos diferentes da cultura
digital, de maneira que se alcance o desenvolvimento do pensamento computacional.

Logo, as habilidades a serem desenvolvidas ao longo do bimestre se relacionam entre
si e com diversos outros processos formativos, possibilitando que, por meio da realizacao de
atividades e tarefas, vocé possa ampliar seus conhecimentos, para planejar e implementar
projetos para a vida em suas dimensdes culturais, sociais, familiares, profissionais.

Bons estudos!
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Durante nosso percurso neste Componente, vocé, estudante, ird desenvolver algumas

habilidades que serdo fundamentais para seu percurso escolar e para sua vida. Conheca-as a
seguir:
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Reconhecer e compreender o
cyberbullying como um problema
que faz parte de ambientes
virtuais, refletindo criticamente
sobre essa forma de expressao,
posicionando-se contra esse ato,
propondo solugdes.

Avaliar e interpretar a
comunicacao nas redes sociais e
demais ambientes virtuais,
refletindo de maneira ética e
critica sobre as agdes e interagbes
na Internet no cotidiano.

Compreender as redes sociais e demais
ambientes colaborativos virtuais como
um local de convivéncia,
compartilhamento de dados e que
pode ser usado para a resolucédo de
problemas.

Promover solugoes criativas e
inovadoras a problemas sociais
com base no uso de tecnologias,
tendo como ponto de partida
demandas decorrentes de
problemas encontrados no
cotidiano.

cotidian®
pridiaticos
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Produzir diferentes tipos
de solugdes algoritmicas
para um problema do dia

a dia, utilizando diferentes

contextos e informacoes.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1 - EMBARCANDO NAS REDES SOCIAIS

Imagem: Rennan Pardal - Canva
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Imagem feita por Rennan Pardal — Canva

e

Imagem feita por Rennan Pardal — Canva

Tema central Redes sociais

Reflexdo Como usamos as redes sociais em nosso dia a dia?

ATIVIDADE 1 - EU NAS REDES SOCIAIS

Ei, pronto para uma nova jornada? Que tal embarcar nas redes sociais
e conhecer um pouco mais sobre esse assunto que esta tdo préximo
do dia a dia de grande parte das pessoas?

E vocé sabe o que é uma rede social?

O ser humano, por ser um ser social, tem a comunicagdo como uma
grande necessidade, pois ela cria condi¢des para a conexao dos
individuos e tem como objetivo a interagdo e a troca de experiéncias
entre as pessoas.

Antes mesmo da Internet, as pessoas ja buscavam formas de se
comunicarem. Vocé conhece alguma delas?

1.1 Use este espaco para apresentar as formas de comunicagio que vocé
conhece e que antecedem a Internet.




1°ano - 2° bimestre

Como vocé imagina que as pessoas viviam sem Internet e redes sociais? Que

== tal criar uma histéria em quadrinhos abordando esse tema? Caso prefira,
g pode realizar uma pesquisa com algum familiar que viveu antes do avanco da
A § Internet para se inspirar e escrever sua histéria.

Imagem feita por Rennan Pardal — Canva

No papel ou na tela do dispositivo? Vocé pode fazer da forma que preferir.
Usar o quadro abaixo ou um dispositivo e programas e/ou sites adequados.
Aqui, iremos sugerir alguns:

1 J
:“ Storyboard That
-

https://www.storyboardthat.com/pt/criador-de-quadrinhos
Canva

Imagem: Remnan pardal - Canve https://www.canva.com/

Conhece alguma outra ferramenta? Sinta-se a vontade para usa-la!

1.2 Use o campo abaixo para criar sua historia em quadrinhos.



https://www.storyboardthat.com/pt/criador-de-quadrinhos
https://www.canva.com/
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> Observe a imagem abaixo. Nela existe uma série de redes sociais apresentadas
por meio de imagens que representam seus principais usos e caracteristicas.
Vamos conferir?

=

magem: Rennan Pardal - Canva

Rede social raiz

Pinterest

Foursquare )
) LinkedIn

Youtube
Instagram

Facebook

1.3 Com base na imagem, use este espaco para descrever o uso das redes sociais

apresentadas. Pesquise as desconhecidas.
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Agora é a vez de usar sua criatividade para representar as redes sociais que
vocé utiliza.

e
f
L

[
A

magem: Rennan Pardal - Canva

1.4 Crie agui as representacgies das redes sociais utilizadas por vocé.

@ As redes sociais sdo um canal para interagdao com outras pessoas em diversos

lugares do mundo. Seja para trabalho ou para manter o vinculo com pessoas

| Y conhecidas, elas podem ser utilizadas para expressar o que pensa ou até
mesmo mostrar um pouco do que vocé sabe fazer.

1.5 Nos espacos abaixo, escolha as principais redes sociais que vocé utiliza para colocar nos
campos. Em seguida, argumente sobre a seguinte questao:

“Vocé acredita que faz um bom uso de suas redes sociais?”
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Finalizando: Nesta situacdo de aprendizagem, refletimos um pouco sobre as redes sociais,
tentando compreender suas caracteristicas e como elas podem ser utilizadas.

Na sequéncia, iremos conhecer sobre as leis que regem as agdes e relagdes no mundo virtual,
assim como discutir os direitos e deveres na rede.

Caro estudante,

Concluimos aqui nossa primeira sequéncia de atividades. Registre no quadro a seguir uma
sintese de tudo o que vocé aprendeu.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 2 - INTERNET, TERRA COM LEIS

Tema central Leis reguladoras na Internet

e Reflexdo Quais sdo os direitos e deveres na Internet?

Imagem feita por Rennan Pardal - Canva

ATIVIDADE 1 - DIREITOS NA VELOCIDADE DA INTERNET

A internet trouxe uma série de beneficios que possibilitaram novas formas
de “aproximacdo” e interacdo entre as pessoas e 0 acesso a um volume
grande de conhecimentos sobre aquilo que nos cerca. Junto a isso, uma série
e de diretrizes tornaram-se necessdrias para garantir o acesso aos recursos das
tecnologias digitais de informag¢do e comunicacdo a toda populagdo e
regulamentar seus usos, a fim de evitar a¢des abusivas, criminosas e voltadas
para fins antiéticos e antidemocraticos...

o
{

Mas, afinal, quais foram esses meios regulatérios e quais suas finalidades?

Leia atentamente aos textos a seguir:

O Crescimento das Redes Sociais Virtuais no Brasil e no Mundo

“No Brasil, ha um crescimento elevado, com 78,3 milhdes de pessoas nas redes sociais, ou seja, 79% de
sua base de usuarios da Internet.

O brasileiro, em média, fica 5:26 horas por dia conectado a internet; gasta 3:47 horas com acesso moével;
gasta também 3:47 horas com acesso a redes sociais (via mobile ou fixo); e consome 2:49 horas na TV.

(...)"

(Disponivel em: https://www.profissionaisti.com.br/2017/06/redes-sociais-e-seu-impacto-no-comportamento-humano/ - Acesso
em: 06 jan. 2022).

ONU afirma que acesso a Internet é um direito humano

Relatdrio pede que paises ndo bloqueiem o acesso a rede.
'Acesso deve ser mantido mesmo em manifestagdes', diz comunicado.

Organizacao das Nag¢des Unidas (ONU) disse nesta sexta-feira (3) que o acesso a internet é um
direito humano e que desconectar a popula¢do da web viola esta politica.

O relatério criticou Franca e Reino Unido, que aprovaram leis para bloquear o acesso de
pessoas que ndo cumprem acordos de direitos autorais na web, e também paises que impedem
0 acesso as redes sociais para reduzir protestos da populagdo contra governos.

"Enquanto bloquear ou filtrar o acesso de usuarios a conteudos especificos da web, alguns
paises tomam medidas para cortar o acesso por completo da rede", diz o comunicado. A ONU
considera o corte ao acesso a internet, independentemente da justificativa e incluindo violacao

10
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de direitos de propriedade intelectual como motivo, "uma violagdo ao artigo 19, paragrafo 3 2,
do Pacto Internacional sobre os Direitos Civis e Politicos".

A ONU pede para todos os paises que mantenham o acesso a web em todos os momentos,
inclusive durante periodos de instabilidade politica, pedindo que os paises revejam suas leis de
direitos de propriedade intelectual para que ndo bloqueiem o acesso de usuarios.

O comunicado da ONU foi publicado no mesmo dia em que uma empresa de vigilancia da
internet relatou que dois tercos do acesso a internet da Siria se apagaram, o que seria uma
resposta do governo do pais para as manifestacées da populacao.

(Disponivel em:
<http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/2011/06/onu-afirma-que-acesso-internet-e-um-direito-humano.html>
Acesso em 07 jan. 2022)

1.1 Com os avangos da Internet, muitas vezes o mundo real/concreto se
confunde com o virtual/digital. Grande parte das pessoas navegam pela
Internet durante muito tempo no dia, convivendo e interagindo, seja por
demandas do trabalho ou para o lazer. Mas, assim como no mundo
concreto, as relagdes digitais estabelecidas entre os individuos dependem de
regras para assegurar que a convivéncia entre todos garanta os direitos de
cada um, seja harmoniosa e respeitosa.

Com base nos textos acima, reflita com seus colegas e aponte o que pode ser
feito para garantir o acesso a internet e seu uso aconteca respeitosamente.

11
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@ 1.2 De acordo com o artigo 5° da Constituicdo Brasileira,

. “Todos sdo iguais perante a lei, sem distingGo de qualquer natureza,
' garantindo-se aos brasileiros e aos estrangeiros residentes no Pais a
inviolabilidade do direito a vida, a liberdade, a igualdade, a seguran¢a e a

propriedade”.

Do

Serd que isso vale para nossas acdes e interacdes na Internet?

Reflita sobre o trecho da Constituicao acima e aponte situagdes as quais vocé considera
gue as pessoas nao tém os direitos respeitados.

12
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E cada vez mais frequente depararmos com noticias como as que

(00 reportamos a seguir. Com o crescente uso da Internet, aumentam, na
3 . . . ~_ 7 . ras
o.o mesma medida, os indicadores de que seu uso ndo é feito de forma ética e
o e respeitosa.

-

Por que a personalidade das pessoas muda (muitas vezes para pior) nas redes sociais?

Em uma tarde de fevereiro deste ano, a professora Mary Beard postou uma foto no Twitter
chorando. A célebre historiadora da Universidade de Cambridge, que tem quase 200 mil sequidores
na rede social, estava desolada: apds fazer um comentdrio sobre o Haiti, ela foi vitima de uma
avalanche de insultos.

"Eu falo com o coracdo (e, é claro, posso estar errada). Mas o lixo que eu recebo como resposta,
nao é justo, realmente ndo é", tuitou.

Nos dias que se seguiram, Beard recebeu o apoio de diversas personalidades - independentemente
de concordarem ou ndo com sua postagem inicial. E varias dessas pessoas também viraram alvo de
agressdes. Quando uma das criticas de Beard, a académica Priyamvada Gopal, de ascendéncia
asiatica, publicou um artigo online em resposta ao tuite original da historiadora, também recebeu
uma enxurrada de ataques.

Mulheres e representantes de minorias étnicas sdo desproporcionalmente as maiores vitimas de
abusos no Twitter, incluindo ameacas de morte e de violéncia sexual. No caso em que hd o
cruzamento de ambos os indicadores de identidade, o assédio moral pode se tornar ainda mais
acentuado - como mostrou a parlamentar britanica negra Diane Abbott, que recebeu quase
metade de todos os tuites hostis enviados a deputadas mulheres durante a campanha para as
elei¢cdes gerais de 2017 no Reino Unido. Em média, as parlamentares negras e asiaticas receberam
35% mais mensagens impréprias do que suas colegas brancas, mesmo excluindo Abbott do total.

O bombardeio constante de ofensas esta silenciando as pessoas, expulsando-as das plataformas
digitais e reduzindo ainda mais a diversidade de vozes e opinides online. E ndo hd sinais de
melhora. Uma pesquisa realizada no ano passado descobriu que 40% dos adultos americanos ja
sofreram abusos nas redes, sendo que quase metade foi vitima de formas graves de assédio,
incluindo ameacas fisicas e perseguicdo. Setenta por cento das mulheres descreveram o assédio
online como um "problema sério".

Retrocesso

A internet oferece uma promessa sem precedentes de cooperagdo e comunicagdo entre toda a
humanidade. Mas em vez de abracarmos a possibilidade de expandir nossos circulos sociais na
web, a impressdo é de que estamos regredindo ao tribalismo e ao conflito.

Enguanto na "vida real" costumamos interagir com estranhos de forma educada e respeitosa, no
mundo virtual conseguimos ser detestdveis. Como podemos reaprender as técnicas de cooperagao
gue nos permitiram chegar a consensos e evoluir enquanto espécie?

Adaptado de: https://www.bbc.com/portuguese/vert-fut-44034714. Acesso em 10/02/2022.

13
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1.3 Reflita com seus colegas e aponte os motivos, gue julgarem pertinentes, para que
o uso equivocado da internet acontega como indicado na reportagem acima.

14
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Com o objetivo de regulamentar o uso da Internet no pais,
fundamentar e garantir a liberdade e a democracia, foi sancionado, em
oo 23 de junho de 2014, o Marco Civil da Internet (Lei Federal n2 12.965),
[ . e com o objetivo de assegurar os direitos e deveres de todos dentro das
- atividades online.

Essa normativa promoveu um importante avanco no direito digital no Brasil, antes
regulamentado apenas por leis ndo especificas, garantiu que as delimitagdes legais fossem
alinhadas as mudangas que o mundo sofreu nos ultimos anos, trazendo estabilidade e
seguranga, por meio de principios, garantias, direitos e deveres aos usudrios do ambiente
online, regulando a internet e a privacidade.

De acordo com o Marco Civil da Internet, o provedor da conexao da internet é o responsavel
pela seguranca e sigilo de determinadas informagdes em um periodo de um ano, coletando e
armazenando dados como:

e |P da conexao;
e MAC Address do dispositivo;
e Datas, horarios e duracdo de cada conexdo.

Se um crime for cometido em uma rede WiFi ofertada de forma aberta, o provedor dessa
rede deverd responder perante a lei. No entanto, é importante saber que o recolhimento e
conservagdo dos dados dos sites sdo regulamentados, para resguardar o direito a
privacidade, protegido por lei.

Entre os principais pontos do Marco Civil da Internet estdo:

Art. 72 O acesso a internet é essencial ao exercicio da cidadania, e ao usuario sdo
assegurados os seguintes direitos:

| - inviolabilidade da intimidade e da vida privada, sua protecdo e indeniza¢do pelo dano
material ou moral decorrente de sua violagao;

Il - inviolabilidade e sigilo do fluxo de suas comunica¢des pela Internet, salvo por ordem
judicial, na forma da lei;

Il - inviolabilidade e sigilo de suas comunicagdes privadas armazenadas, salvo por ordem
judicial;

IV - ndo suspensdo da conexdo a Internet, salvo por débito diretamente decorrente de
sua utilizacao;
V - manutencdo da qualidade contratada da conexao a Internet;

Fonte: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_at02011-2014/2014/lei/112965.htm

15
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Quer trabalhar com murais digitais? Temos a sugestdo de algumas
ferramentas interessantes:

Padlet: https://pt-br.padlet.com/

Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=tfAXW8pW2vc

Wakelet: https://wakelet.com/

Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=Snxt1DMQi

Se ndo for possivel trabalhar em um ambiente virtual, ndo se preocupe!
Esta atividade pode ser feita por meio de cartazes e outros materiais
disponiveis.

2.1 Com relacdo ao Marco da Internet, analise a imagem abaixo:

Marco Civil da Internet

REGRAS

Neutralidade:
Os dados nao sao diferenciados
por conteudo, origem e/ou
destino.

Privacidade:
Empresas sao proibidas de
gravar as informagdes dos

usudrios na rede.

Dados:
Existem regras que organizam
a forma que os dados podem
ser salvos e/fou compartilhados..

Responsabilidade:
Os usuarios sao responsaveis
por suas publicagoes.

-~

DEFINICAO

Nao permite que as
empresas tenham os
dados acessados pelos
usuarios .

Provedores de internet estarac
proibidos de disponibilizar
pacotes de acordo com o uso
dos consumidores na rede.

Proibe que exista troca de
dados dos consumidores entre¢
as empresas. (@ menos que
solicitado judicialmente)

Conteudos inapropriados
devem ser retirados quando
publicados sem a autorizagac
dos envolvidos.

Adaptado de: http://www.aprimorar.com/entenda-como-funciona-o-marco-civil-da-intern

16


https://pt-br.padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=tfAXW8pW2vc
https://wakelet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Snxt1DMQiQM

1°ano - 2° bimestre

A partir da leitura da imagem, argumente sobre as melhorias trazidas pelo Marco Civil da
Internet.

2.2 No Marco Civil da Internet, podemos identificar 3 pilares:

e A garantia da liberdade de expressdao e comunicacao;

e A garantia da neutralidade da rede.

Imagem: Rennan Pardal - Canva

e A protecdo da privacidade dos usuarios e de seus dados pessoais;

Em pequenos grupos, discutam sobre esses pilares e como eles estdo

presentes em suas atividades cotidianas. Em seguida, elabore uma sintese e

apresente para a sua turma.

17
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2.3 Escolha um dos pilares do Marco Civil da Internet pesquisado pelo seu
“ grupo e monte uma situagdo em que os direitos dos cidaddos foram
PS protegidos por essa lei. A apresenta¢do da situacdo escolhida pode ser feita

EI por meio da criacdo de imagens, histérias em quadrinhos, videos ou outra
forma que julgarem adequada.

o

Imagem: Rennan Pardal - Canva

Use este espaco para a apresentacdo da situacdo escolhida por cada grupo, caso ndo tenha
sido feito digitalmente.

18
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ATIVIDADE 3 - PROTEJA SEUS DADOS!

A Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD - Lei 13.709 e suas alteragdes),
publicado em 2018, vem complementar o Marco Civil da Internet, que
"dispde sobre o tratamento de dados pessoais, inclusive nos meios digitais,
por pessoa natural ou por pessoa juridica de direito publico ou privado, com
o0 objetivo de proteger os direitos fundamentais de liberdade e de
privacidade e o livre desenvolvimento da personalidade da pessoa natural.”

o
®

(Fonte: Brasil, Lei de Protegdo de Dados. Disponivel em:
https://www.gov.br/defesa/pt-br/acesso-a-informacao/lei-geral-de-protecao-de-dados-pessoais-lgpd)

Ela regulamenta o uso, a protecdo e a transferéncias de dados no Brasil, seja no campo
publico ou privado, mostrando as competéncias, responsabilidades e penalizacbes por meio
de diretrizes ainda mais especificas para sua aplicacdo e seguranca na movimentacdo de
todos os tipos de dados.

De acordo com essa Lei, o usuario deve ter consciéncia sobre os dados que serdo
armazenados, consentindo seu uso ao provedor, que ira tratar essas informacdes da forma
qgue ja havia sido estipulada e consentida por meio de uma permissao solicitada durante a
entrada no site/aplicativo pela empresa/controlador. Para o cumprimento das determinacgdes
do Marco Civil, os dados serdo armazenados por um ano, como ja tinha sido definido.

Art. 22 A disciplina da prote¢ao de dados pessoais tem como fundamentos:

| - o respeito a privacidade;

Il - a autodeterminacgao informativa;

Il - a liberdade de expressao, de informacdo, de comunicacdo e de opinido;
IV - a inviolabilidade da intimidade, da honra e da imagem;

V - o desenvolvimento econdmico e tecnoldgico e a inovagao;

VI - a livre iniciativa, a livre concorréncia e a defesa do consumidor; e

VIl - os direitos humanos, o livre desenvolvimento da personalidade, a dignidade e o exercicio
da cidadania pelas pessoas naturais.

Fonte: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2015-2018/2018/lei/L13709compilado.htm

19
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3.1 Ao navegarmos na Internet e acessarmos sites ou aplicativos que
usam nossos dados, deparamos com caixas de didlogo com o seguinte
tipo de informacao:

@ Este site usa cookies

Imagem: Rennan Pardal - Canva

Noés armazenamos dados temporariamente para melhorar a sua
experiéncia de navegacao e recomendar conteudo de seu interesse.
Ao utilizar nossos servicos, vocé concorda com tal monitoramento.

Politica de privacidade Opcoes

Essa acdo faz parte das diretrizes da LGPD, a qual o usudrio deve
autorizar o uso de seus dados.

Escreva neste espaco alguns sites que vocé se recorda de ter encontrado a
janela de permissdo do uso de dados. Vocé percebeu algo diferente apds
aceitar a politica de privacidade?
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3.2 Com o Marco Civil da Internet e a Lei Geral de Protecdo de Dados,
pudemos perceber que existe uma grande preocupacdo em como nOsSSOs
dados sdo utilizados dentro e fora da Internet?

Vocé concorda com a afirmacio de que essas leis de protecdo de dados realmente sdo
eficientes para proteger suas informacoes e sua privacidade? Traga informacgoes e dados para
serem debatidos com seus colegas.

Finalizando: Discutimos, nesta situacdo de aprendizagem, um pouco sobre as leis que
buscam promover a protecdo de nossos dados pessoais, especialmente diante dos novos
contextos de acdo e interacdo mediados pelo uso das TDICs. Esse tema é muito importante e
deve ser constantemente pesquisado e estudado por vocé.
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Caro estudante,

Concluimos aqui nossa segunda sequéncia de atividades, por meio da qual refletimos sobre
o uso das redes sociais, bem como as formas de regulacdo para as ag¢Oes digitais,
reconhecendo alguns principios e regras que buscam sustentar uma nova forma de interacao
social: a cidadania digital.

Registre no quadro a seguir uma sintese sobre o que vocé aprendeu com essas atividades.
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SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 3 - O CYBERBULLYING

Tema central

Cyberbullying

Reflexdo

O que fazer quando nos deparamos com o bullying na
Internet?

Imagem feita por Rennan Pardal - Canva

ATIVIDADE 1 - “QUEM CONTA UM CONTO, AUMENTA UM PONTO”

@ A Internet proporcionou a disseminagcdo de informa¢des em uma
velocidade sem precedentes. Com o uso das redes sociais, essa velocidade
foi se tornando ainda maior. Deparamos com todo o tipo de dados e

®

8 b informag&es na rede, verdadeiros ou n3o.
)

Mesmo com a inclusdo de leis que regulamentam os dados no Brasil, ainda somos
vulneraveis ao bullying, que pode ocorrer, também, no ambiente digital, sendo chamado de
cyberbullying. Afinal, vocé sabe o que esses termos significam?

1.1 Faga uma pesquisa sobre o bullying. Cite alguns exemplos de situagbes desse tipo de
acdo que encontramos em nosso dia a dia e no mundo virtual.

23



1°ano - 2° bimestre

mundo virtual, podendo ter seu impacto aumentado em consequéncia do

oie mau uso de diferentes redes sociais ou até mesmo diversos tipos de sites.

e . e A pratica do cyberbullying além de expor, ridicularizar e menosprezar as

| pessoas por meio de esteredtipos e preconceitos, pode promover e
potencializar discursos de ddio.

@ O cyberbullying pode ser reconhecido em diversas situagdes e contextos no
o
> O

Quer saber mais sobre o cyberbullying? Entdo vamos ler a reportagem a seguir:

Modelo é vitima de cyberbullying em MG e busca responsavel por postagem feita nas redes
sociais

Ha um ano, Erica Lana Vitério comecou a transformar o sonho de ser modelo profissional em
realidade. A jovem de 22 anos foi descoberta por um olheiro em Sdo José da Barra (MG), fez um book e
trabalhos para uma loja de roupas. Ela estava realizada, até que se viu vitima de uma postagem de mau
gosto. Uma das fotos dela viralizou nas redes sociais e abalou o psicolégico da modelo.

“Me senti bastante humilhada, detonada. Tentei me esconder dentro de casa. Pensei que as
pessoas iam me julgar, fiquei em choque ao ver a repercussdo que estava acontecendo”, revelou.

Ela conseguiu encontrar for¢as para dar a volta por cima. O apoio comegou com a fotdgrafa que
fez o ultimo ensaio da modelo. A profissional gravou um video pedindo ajuda para encontrar quem fez a
postagem.

“Como fui eu quem fiz as fotos e foi a foto dela que criou isso na internet, para mim foi algo que
falei que tenho que estar ao lado, tenho que fazer o video, tenho que tomar as primeiras atitudes. Para
mim, era muito importante estar apoiando ela. Igual ela falou que sozinha ndo iria conseguir fazer”,
destacou Livia Dias.

Ao saber do caso, uma costureira comec¢ou uma campanha postando mensagens de apoio a
modelo nas redes sociais. Ela também chamou a familia e os moradores do bairro todo para Erica ver
gue ndo estd sozinha nesse caso.

“A gente ndo estd bravo com quem fez isso, a gente busca atitudes melhores. Porque quem tem
a perder foi vocé que fez isso. Porque, cada um oferece o que tem. A Erica é pura simpatia. Vamos tentar
mudar, porque o municipio aqui é pequeno, mas o pessoal estd com grande forca para descobrir quem
foi e pagar”, comentou a costureira Edileia Helena Carvalho.

O que a Erica estd passando pode ser enquadrado como cyberbullying, que é um bullying
cometido nas redes sociais e nos meios digitais. E isso é crime, conforme explica o advogado Diego
Carvalho Samia.

“E muito comum que se aplique [neste caso] os crimes previstos contra a honra, que sdo a
injuria, a difamacdo e até mesmo a caltnia. Pode ser aplicado também a injuria racial ou, até mesmo,
dependendo do caso, o crime de falsidade ideoldgica. Eles sdo penalizados com deten¢do de um més
até quatro anos, mais multa. Qualquer pessoa que se veja vitima do cyberbullying pode, de posse das
provas desse crime, procurar um advogado ou diretamente a delegacia para registrar uma queixa crime,
para que o crime seja apurado”, pontuou o advogado.

A modelo quer descobrir a verdade e quem fez isso com ela. E em vez de lamentar o que
aconteceu, vai continuar trabalhando para conquistar cada vez mais espaco. A menina, que cresceu na
roca, no meio de uma lavoura de café, tem certeza que vai realizar sonhos na carreira profissional. Em
meio a toda essa situacdo, ela deseja que ninguém passe pelo o que tem passado.

“Muitas pessoas ja desistiram de seu futuro por ter passado pelo que estou passando agora. Se
calou e ndo teve o apoio que hoje eu tenho. Quero realmente achar essa pessoa para que seja punida”,
disse.
Fonte:https://gl.globo.com/mg/sul-de-minas/noticia/2020/11/05/modelo-e-vitima-de-cyberbullying-em-mg-e-busca-responsa
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1.2Apds compreender o conceito de cyberbullying e de discutir com
seus colegas sobre situagbes que se enquadram nesse contexto, registre
nos espagos abaixo situacdes de cyberbullying que vocé tomou
conhecimento ou vivenciou.

Imagem feita por Rennan Pardal - Canva

Escreva aqui algumas situacoes de cyberbullying, assim como o contexto em que elas
ocorreram.

L

1.3 Depols de discutir os resultados da atividade 1.2, apontem as semelhancas encontradas neste tipo
de noticias. O que faz com que elas chamem tanta atencao?
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ATIVIDADE 2 - FUJA DO BULLYING VIRTUAL: TO FORA!!!

@ Nos dias de hoje, podemos perceber que a internet nos oferece grandes

possibilidades, mas também muitos perigos, quando usada de forma
incorreta. Para nos comunicarmos, seja pelo uso das redes sociais ou
qualquer outra ferramenta, precisamos ter responsabilidade e perceber
0s impactos que nossas agdes podem trazer, configurando-se até mesmo
em um crime digital.

Um bom exercicio para sabermos se estamos praticando um crime digital é questionarmos se
essa acado seria também tipificada como um crime fora da virtualidade.

2.1 Pense em uma situacdo relacionada a disseminacdo de cyberbullying.
Descreva-a e reflita sobre as seguintes questdes:

C)
6 . Como uma acgdo praticada no mundo concreto pode se transformar
O em um crime digital?
° Quais acdes e atitudes em ambito individual e coletivo poderiam ter

sido praticadas para evita-la?

Faca agui suas anotaces sobre as questdes propostas,
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Agora, para que possamos NOs apropriar um pouco mais dos recursos e
ferramentas da tecnologia digital e fazer uso adequado, ético e assertivo,
conforme temos aprendido, vamos criar uma narrativa digital usando
programacao?

e
o

()

O Scratch é uma linguagem de programacao em blocos que possibilita a
criacdo de narrativas, jogos e muitas outras formas de animacgodes.

“E uma proposta ludica, mdo na massa que propde o desenvolvimento de projetos de
programacgdo, envolvendo a exploragdo, desenvolvendo a imaginagéo, o compartilhamento
de ideias e a interagdo com o mundo fisico”.

Fonte: Screatch Brasil, disponivel em: https://scratchbrasil.org.br/scratch-na-escola/

Quer saber mais? Acesse a area de tutoriais na prépria GO ®- rowo Ewar 9 Tuoris
plataforma.

No site https://scratch.mit.edu/, é possivel criar
seus proprios cédigos de programacdo, para ter
suas narrativas digitais, por exemplo. Na
" Crir  Explomr Keias  Sobre plataforma, é possivel criar suas proprias
producdes ou explorar o que ja foi criado
anteriormente por outras pessoas no formato
online e/ou offline

O O https//scratch.mit.edu

Comic School

e “>* 1 Na area de trabalho, é possivel ver trés campos
distintos: os comandos (a esquerda), dispostos

)b em abas distintas em que cada uma delas é

g usada para criar diferentes situa¢des. Cada cor

ird responder a um tipo de comando, seja por
— | meio do movimento dos objetos, sua aparéncia,
o S sons e outras variaveis.

Na drea central, teremos nossa programacdo

= Codigo &f Fantasias o) Sons
® propriamente dita. Serd para esse espaco que
Movimento

CTES arrastaremos os blocos para programar uma
Aparina agao.

o

. Por fim, a direita podemos ver como a
L qgire graus ~ LN ~ .
Evenios programacao respondera a programacao feita,
5 assim como serd nesse espaco que poderemos
) escolher personagens e ambientes para nossas
T acBes.

@
Operadores ueslizemesegs.-.ﬂé posicio aleatoria

@

Varidveis | EUER o segs. até x: o y: o

[

Meus Blacas
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2.2 Hora de comec¢armos a criar nossa narrativa digital!

Com a orientacdo e auxilio do professor, faca seu cadastro na plataforma
Scratch para ndo perder seus dados e crie seu novo projeto. Pense na
situacdo de cyberbullying da atividade.

2.1. Que tal criarmos uma narrativa mostrando como podemos evitar a
disseminacdo desse tipo de acdo? Para comecar, use o campo abaixo para
criar um breve roteiro:

Nome do projeto:

Resumo do projeto:

Personagens:

Historia:

2.3 O campo a seguir pode ser utilizado para esbocar a sua histéria. Outra
possibilidade é fazer a historia usando papeldao e outros materiais. Converse
com seu professor e defina com ele e com a turma o melhor formato de
trabalho para realizarem essa atividade.
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2.4 Para finalizar, usaremos o Scratch para criar nossa narrativa. Nao tem
acesso a plataforma? Ndo se preocupe, no Anexo 1 vocé encontra um
material que pode ser utilizado de forma desplugada.

Para estruturar sua narrativa no Scratch, siga os passos indicados:

Mostar | @ | &

I Falco
¥

Tamanha 100

Diregde

Cendnos

Escolha um cendrio e um personagem
clicando nos circulos com a inscricdo de um
gato e uma fotografia.

‘ SEIES 6l 6

Apds escolher o cendrio e o personagem,
comecgaremos nossa programacdo. Selecione
0 personagem que iniciard a acdo, va em

o
evento e escolha o bloco

arrastando-o para o centro. Isto fara com
gue o personagem inicie a acdo quando a
bandeira verde for clicada.

Em seguida va em aparéncia, arraste o bloco

, encostando-o no

bloco anterior, para fazer a conexao. Faga o
teste, clicando na bandeira verde.

Agora, iremos programar a resposta do
outro personagem. Lembre-se que ele
devera aguardar a acdo do anterior para que
a programacao funcione. Para isto, clique no
botdo controle do menu lateral e arraste o

e (@)
bloco . Selecione o tempo que
serd necessario para que o personagem
aguarde a fala anterior.
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Lembre-se de organizar
os tempos das falas para
que seja possivel a leitura
e a interacdo dos
personagens

Ao criar a narrativa, esteja atento para alinhar o tempo de fala de
cada personagem, de modo que ao final seja garantida uma sequéncia
gue caracterize uma conversa. Vocé poderd estender a narrativa o
guanto desejar, basta que organize os tempos de fala e as acGes dos
personagens. Conforme vocé for dominando a plataforma, podera
incluir novas ac¢oes. Auxiliaremos vocé com novas licées de Scratch em
outros momentos!

Finalizando: Nesta situagao de aprendizagem, discutimos um pouco sobre direitos e deveres
gue organizam as agdes e interagdes no mundo digital e sobre o cyberbullying. Utilizamos a
narrativa digital e o Scratch para buscar resolver esse problema que ocorre frequentemente
em nosso cotidiano. Convidamos vocés a colocarem em pratica os conhecimentos
adquiridos, criando outras narrativas usando esse e muitos outros temas

Caro estudante,

Concluimos aqui nossa ultima sequéncia de atividades do bimestre, pela qual conhecemos as
leis que regulam as acdes e interacdes no mundo digital, refletimos um pouco sobre o
cyberbullying e aplicamos o pensamento computacional em situacdes de producdo de
conteudo digital, na forma de uma narrativa digital. Também descobrimos que os recursos e
ferramentas digitais podem ser utilizados para combater possiveis situacdes de mau uso da
rede.

Registre no quadro a seguir uma sintese sobre o que vocé aprendeu nessas atividades.
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==7~— TECMOLOGIA E INIOUACAD

ANEXO 1

do: (D - @ scoco [l oo CHEEED - @ <o
sos (D -~ @ =<0 [l - CHEEED ~ @ o

32



